二级VB考试大纲
   二级公共基础知识大纲
    基 本 要 求 
    （1）掌握算法的基本概念。
    （2）掌握基本数据结构及其操作。
    （3）掌握基本排序和查找算法。
    （4）掌握逐步求精的结构化程序设计方法。
    （5）掌握软件工程的基本方法，具有初步应用相关技术进行软件开发的能力。
    （6）掌握数据库的基本知识，了解关系数据库的设计。

    考 试 内 容 

    1. 基本数据结构与算法
    （1）算法的基本概念；算法复杂度的概念和意义（时间复杂度与空间复杂度）。
    （2）数据结构的定义：数据的逻辑结构与存储结构；数据结构的图形表示；线性结构与非线性结构的概念。
    （3）线性表的定义；线性表的顺序存储结构及其插入与删除运算。
    （4）栈和队列的定义；栈和队列的顺序存储结构及其基本运算。
    （5）线性单链表、双向链表与循环链表的结构及其基本运算。
    （6）树的基本概念；二叉树的定义及其存储结构；二叉树的前序、中序和后序遍历。
    （7）顺序查找与二分法查找算法；基本排序算法（交换类排序，选择类排序，插入类排序）。

    2. 程序设计基础
    （1）程序设计方法与风格。
    （2）结构化程序设计。
    （3）面向对象的程序设计方法，对象，方法，属性及继承与多态性。

    3. 软件工程基础
    （1）软件工程基本概念，软件生命周期概念，软件工具与软件开发环境。
    （2）结构化分析方法，数据流图，数据字典，软件需求规格说明书。
    （3）结构化设计方法，总体设计与详细设计。
    （4）软件测试的方法，白盒测试与黑盒测试，测试用例设计，软件测试的实施，单元测试、集成测试和系统测试。
    （5）程序的调试，静态调试与动态调试。

    4. 数据库设计基础
    （1）数据库的基本概念：数据库，数据库管理系统，数据库系统。
    （2）数据模型，实体联系模型及E-R图，从E-R图导出关系数据模型。
    （3）关系代数运算，包括集合运算及选择、投影、连接运算，数据库规范化理论。
    （4）数据库设计方法和步骤：需求分析、概念设计、逻辑设计和物理设计的相关策略。

    考 试 方 式 

    （1）公共基础知识的考试方式为笔试，与C语言程序设计（C++语言程序设计、Java语言程序设计、Visual Basic语言程序设计、Visual FoxPro数据库程序设计、Access数据库程序设计或Delphi语言程序设计）的笔试部分合为一张试卷。公共基础知识部分占全卷的30分。
    （2）公共基础知识有10道选择题和5道填空题。

    二级Visual Basic语言程序设计考试大纲 

    基 本 要 求 

    （1）熟悉Visual Basic集成开发环境。
    （2）了解Visual Basic中对象的概念和事件驱动程序的基本特性。
    （3）了解简单的数据结构和算法。
    （4）能够编写和调试简单的Visual Basic程序。

    考 试 内 容 

    1. Visual Basic程序开发环境
    （1）Visual Basic的特点和版本。
    （2）Visual Basic的启动与退出。
    （3）主窗口：①标题和菜单。②工具栏。
    （4）其他窗口：①窗体设计器和工程资源管理器。②属性窗口和工具箱窗口。

    2. 对象及其操作
    （1）对象：①Visual Basic的对象。②对象属性设置。
    （2）窗体：①窗体的结构与属性。②窗体事件。
    （3）控件：
    ①标准控件。②控件的命名和控件值。
    （4）控件的画法和基本操作。
    （5）事件驱动。

    3. 数据类型及其运算
    （1）数据类型：①基本数据类型。②用户定义的数据类型。
    （2）常量和变量：①局部变量与全局变量。②变体类型变量。③缺省声明。
    （3）常用内部函数。
    （4）运算符与表达式：①算术运算符。②关系运算符与逻辑运算符。③表达式的执行顺序。

    4. 数据输入、输出
    （1）数据输出：①Print方法。②与Print方法有关的函数（Tab, Spc, Space＄）。③格式输出（Format＄）。 
    （2）InputBox函数。 
    （3）MsgBox函数和MsgBox语句。 
    （4）字形。 
    （5）打印机输出：①直接输出。②窗体输出。 

    5. 常用标准控件
    （1）文本控件：①标签。②文本框。 
    （2）图形控件：①图片框，图像框的属性，事件和方法。②图形文件的装入。③直线和形状。 
    （3）按钮控件。 
    （4）选择控件：复选框和单选按钮。 
    （5）选择控件：列表框和组合框。 
    （6）滚动条。 
    （7）计时器。 
    （8）框架。 
    （9）焦点与Tab顺序。

    6. 控制结构
    （1）选择结构：①单行结构条件语句。②块结构条件语句。③IIf函数。 
    （2）多分支结构。 
    （3）For循环控制结构。 
    （4）当循环控制结构。 
    （5）Do循环控制结构。 
    （6）多重循环。

    7. 数组
    （1）数组的概念：①数组的定义。②静态数组与动态数组。 
    （2）数组的基本操作：①数组元素的输入、输出和复制。②ForEach...Next语句。③数组的初始化。 
    （3）控件数组。 

    8. 过程
    （1）Sub过程：①Sub过程的建立。②调用Sub过程。③通用过程与事件过程。 
    （2）Function过程：①Function过程的定义。②调用Function过程。 
    （3）参数传送：①形参与实参。②引用。③传值。④数组参数的传送。 
    （4）可选参数与可变参数。 
    （5）对象参数：①窗体参数。②控件参数。 

    9. 菜单与对话框
    （1）用菜单编辑器建立菜单。 
    （2）菜单项的控制：①有效性控制。②菜单项标记。③键盘选择。 
    （3）菜单项的增减。 
    （4）弹出式菜单。 
    （5）通用对话框。 
    （6）文件对话框。 
    （7）其他对话框（颜色，字体，打印对话框）。

    10. 多重窗体与环境应用
    （1）建立多重窗体应用程序。 
    （2）多重窗体程序的执行与保存。 
    （3）Visual Basic工程结构：①标准模块。②窗体模块。③SubMain过程。 
    （4）闲置循环与DoEvents语句。

    11. 键盘与鼠标事件过程
    （1）KeyPress事件。 
    （2）KeyDown与KeyUp事件。 
    （3）鼠标事件。 
    （4）鼠标光标。 
    （5）拖放。 

    12. 数据文件
    （1）文件的结构和分类。 
    （2）文件操作语句和函数。 
    （3）顺序文件：①顺序文件的写操作。②顺序文件的读操作。 
    （4）随机文件：①随机文件的打开与读写操作。②随机文件中记录的增加与删除。③用控件显示和修改随机文件。 
    （5）文件系统控件：①驱动器列表框和目录列表框。②文件列表框。 
    （6）文件基本操作。 

    考 试 方 式 

    （1）笔试：90分钟，满分100分，其中含公共基础知识部分的30分。
    （2）上机操作：90分钟，满分100分。 
    上机操作包括：①基本操作。②简单应用。③综合应用。

